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บทคดัย่อ 
 

 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ (1) เปรียบเทียบทกัษะการอ่านและการเขียนวิชาภาษาองักฤษก่อนเรียน
และหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชเ้กมการศึกษา (2) ศึกษาอตัราพฒันาการดา้นทกัษะ
การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษระหวา่งเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชเ้กมการศึกษา 
และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนภาษาองักฤษโดยใชเ้กมการศึกษา 
 กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสวนรัฐวิทยา กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2554 จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย (1) แผนการ
จดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ (2) แบบทดสอบทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ และ (3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนภาษาองักฤษโดยใชเ้กมการศึกษา วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้่าเฉล่ีย ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที 
 ผลการวจิยัพบวา่ (1) นกัเรียนท่ีเรียนโดยการใชเ้กมการศึกษามีทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั .05 (2) นกัเรียนมีอตัราพฒันาการดา้นทกัษะการอ่านและการ
เขียนภาษาองักฤษเพิ่มข้ึนโดยเฉล่ียเท่ากบั 0.49 คะแนน จากคะแนนเตม็ 10 คะแนน และ (3) นกัเรียนมีความพึง
พอใจต่อการเรียนภาษาองักฤษโดยใชเ้กมการศึกษาอยูใ่นระดบัมาก 
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Abstract 

 
 The objectives of this research were (1) to compare reading and writing skills in English of 
Prathom Suksa II students before and after learning with the use of educational games; (2) to study the 
rate of development of reading and writing skills in English of Prathom Suksa II students while 
learning with the use of educational games; and (3) to study the students’ satisfaction with learning 
English with the use of educational games. 
 The research sample consisted of 30 Prathom Suksa II students studying in the first semester 
of the 2011academic year at Suanrat Wittaya School in Bangkok Metropolis, obtained by cluster 
sampling.  The employed research instruments were (1) English learning management plans, (2) an 
English reading and writing skills test, and (3) a questionnaire on students’ satisfaction with learning 
English with the use of educational games.  Data were analyzed with the use of the mean, standard 
deviation, and t-test.  
 The research findings showed that (1) the post-learning reading and writing skills in English 
of students who learned English with the use of educational games were significantly higher than their 
pre-learning counterparts at the .05 level; (2) the students had English reading and writing skills 
development rate on the average of 0.49 score out of the full score of 10; and (3) the students’ 
satisfaction with learning English with the use of educational games was at the high level. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords: English reading skill, English writing skill, Satisfaction,  Educational games, 
   Development rate 
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บทนํา 
 เทคโนโลยีของโลกปัจจุบนัเป็นส่ิงหน่ึงท่ีส่งเสริมความเจริญกา้วหนา้ทางดา้นติดต่อส่ือสาร ส่ือกลางท่ี
ทาํใหก้ารติดต่อส่ือสารประสบความสาํเร็จคือภาษา ภาษาองักฤษเป็นภาษาหน่ึงท่ีเขา้มามีบทบาทอยา่งกวา้งขวาง
ในการติดต่อส่ือสารของมนุษยท์าํให้ประเทศทัว่โลกไดใ้ชภ้าษาองักฤษเพื่อการปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนัในดา้น
การคา้ดา้นธุรกิจ การเมือง เศรษฐกิจ และ การแลกเปล่ียนวฒันธรรมส่งผลให้เกิดการพฒันาในส่วนต่างๆ  ของ
โลกอยา่งไม่หยดุย ั้ง จากการท่ีภาษาองักฤษมีการใชก้วา้งขวางและรวดเร็วจนทาํให้มีบทบาทเป็นภาษานานาชาติ 
ประเทศไทยเป็นประเทศหน่ึงในประชาคมโลกท่ีไดรั้บผลกระทบอย่างมากในการท่ีตอ้งใชภ้าษาองักฤษ ดงัท่ี 
สุภทัรา  อกัษรนุเคราะห์ (2536: 33) กล่าววา่ประเทศไทยกาํลงัเปล่ียนแปลงทิศทางตามกระแสการเปล่ียนแปลง
ของโลก ภาษาองักฤษมีความจาํเป็นและมีบทบาทมากข้ึนในการแสวงหาความรู้ ติดตามความกา้วหน้าทาง
วิทยาศาสตร์ และ เทคโนโลยีเพ่ือการพฒันาประเทศ ภาษาองักฤษสามารถพบเห็นไดใ้นชีวิตประจาํวนัมากข้ึน 
ระบบการศึกษาไทยในขณะน้ีจึงตอ้งพฒันาความสามารถ ทางภาษาองักฤษให้อยู่ในระดบัท่ีจะรับและเขา้ใจ
ภาษาองักฤษไดเ้ป็นอยา่งดี ดว้ยเหตุน้ี กระทรวงศึกษาธิการจึงตระหนกัในความจาํเป็นและเห็นความสาํคญัท่ีตอ้ง
เร่งพฒันาคุณภาพการเรียนการสอนภาษาองักฤษเพ่ือให้คนไทยมีความรู้ความสามารถในการใชภ้าษาองักฤษ
มาตรฐานพ้ืนฐาน สามารถติดต่อส่ือสารและเลือกทรัพยากรจากสารสนเทศท่ีมีอยูม่หาศาลไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
ในบรรดาทกัษะทั้ง 4 คือ ฟัง พดู อ่าน เขียน ทกัษะการอ่านถือวา่มีบทบาทสาํคญัมากในสังคมปัจจุบนั เน่ืองจาก
เอกสารส่ิงพิมพ ์ไดแ้ก่ หนงัสือพิมพว์ารสาร หนงัสือ ตาํราเรียน และ คาํแนะนาํในการใชผ้ลิตภณัฑต่์างๆ  ยงัมีให้
เห็นทัว่ไป นอกจากน้ีแนวทางการศึกษาท่ีมุ่งเตรียมความพร้อมใหก้บัผูเ้รียนในการเขา้สู่ระบบการศึกษาขั้นสูง การ
จดัการเรียนการสอนเนน้ให้ผูเ้รียนมีทกัษะการอ่านเป็นสาํคญั ทั้งน้ีเพราะการศึกษาขั้นสูง การเรียนรู้ในวิทยาการ
ต่างๆ  ตอ้งอาศยัตาํราทางวิชาการท่ีเป็นภาษาองักฤษเป็นส่วนใหญ่ ผูท่ี้มีทกัษะในการอ่านภาษาองักฤษสูง ยอ่ม
ไดเ้ปรียบในการศึกษาหาความรู้ไดอ้ยา่งละเอียดลึกซ้ึง ทกัษะการอ่าน นอกจากจะทาํให้ผูอ่้านมีความรู้ ความคิด
และความเพลิดเพลินแลว้ คุณประโยชน์ของการอ่านมีมาก มาย อาทิ การอ่านมีบทบาทสําคญัต่อการศึกษาทุก
ระดบัและตลอดชีวิต ช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ช่วยพฒันาจิตใจให้งอกงาม ช่วยอาํนวยความสะดวกใน
ชีวิตประจาํวนั และ การอ่านเป็นทักษะท่ีสําคญั และใช้มากในชีวิตประจาํวนัเพราะเป็นทักษะท่ีนักเรียนใช้
แสวงหาสรรพวิทยาการ ความบนัเทิง ผูท่ี้มีนิสัยรักการอ่านมีทกัษะในการอ่านและมีอตัราเร็วในการอ่านสูงยอ่ม
แสวงหาความรู้และศึกษาส่ิงท่ีเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพสามารถนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการอ่านไปใชใ้นการพูด
และการเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี 
 การอ่านเป็นกระบวนการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูอ้่าน และ ผูเ้ขียนในการใชค้วามรู้ความสามารถในการใช้
ภาษาเพื่อส่ือความหมาย ดงันั้นทกัษะการอ่านเป็นทกัษะท่ีเช่ือมโยงและบูรณาการกบัทกัษะภาษาอ่ืนๆไดง่้าย ทั้ง
การฟัง การพดูและการเขียน ซ่ึงผูอ้่านยอ่มจะดึงเอาขอ้มูลของส่ิงท่ีอ่านเพ่ือเป็นประโยชน์ในการส่ือสารกบัผูอ่ื้นได ้
การอ่านท่ีดีจะส่งผลให้ทกัษะการเขียนดีข้ึนเช่นกนั หากทกัษะการเขียนไดรั้บการพฒันา ทกัษะ การอ่านก็จะ
พฒันาตามไปดว้ยเพราะทั้งการอ่านและการเขียนต่างกส่็งเสริมซ่ึงกนัและกนั 
 ทกัษะการเขียนเป็นทกัษะทางภาษาท่ีตอ้งใชค้วามคิดและความถูกตอ้งตามหลกัเกณฑ์มากกว่าทกัษะ
อ่ืนๆ ในการเขียนแต่ละคร้ังผูเ้ขียนจาํเป็นตอ้งวางแผนว่าจะเสนอแนวคิดอะไร และควรจะเสนอในรูปแบบใด 
ทั้งน้ีเพ่ือใหผู้อ้่านไดเ้ขา้ใจความหมายและความรู้สึกนึกคิดของผูเ้ขียนได ้ 
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 จากสภาพปัญหาการเรียนการสอนภาษาองักฤษในปัจจุบนั พบว่ายงัไม่ประสบผลสาํเร็จเท่าท่ีควร การ
เรียนการสอนภาษาองักฤษดา้นความสามารถในการอ่านและความสามารถในการเขียนอยูใ่นระดบัตํ่า นอกจากน้ี
สภาพกระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียนประถมศึกษาในปัจจุบนัอยูใ่นระดบัท่ีครูส่วนใหญ่มีความรู้และนาํ
ทกัษะกระบวนการไปใชใ้นการวางแผนการสอน แต่ความเขม้ขน้สมบูรณ์ของการให้ผูเ้รียนเรียนจากการปฏิบติั
จริงดว้ยกระบวนการต่างๆ มีนอ้ย ซ่ึงมีสาเหตุมาจากหลายประเดน็ดว้ยกนั คือ ผูส้อนขาดความรู้ความมัน่ใจในการ
ใชก้ระบวนการท่ีหลากหลาย ผูส้อนบางส่วนรู้เฉพาะเน้ือหาแต่ไม่รู้เทคนิคกระบวนการ เพ่ือแกปั้ญหาการเรียน
การสอนดงักล่าว ทาํไดโ้ดยส่งเสริมใหผู้ส้อน ไดศึ้กษาคน้ควา้วธีิการสอนอ่านและเขียน ท่ีมีประสิทธิภาพเพ่ือท่ีจะ
นาํมาปรับปรุงวิธีการสอนของตน ทั้งน้ีเพราะการเรียนการสอนจะบรรลุผลสาํเร็จดว้ยดี ตอ้งข้ึนอยูก่บัการจดัการ
เรียนการสอนของผูส้อนเป็นสําคญั ผูส้อนควรมีความรู้ในดา้นการสอน การจดักิจกรรมประกอบการเรียนการ
สอน จะบรรลุผลสาํเร็จดว้ยดีตอ้งข้ึนอยูก่บัการจดัการเรียนการสอนของผูส้อนเป็นสาํคญั ผูส้อนควรมีความรู้ใน
ดา้นวิธีการสอนการจดักิจกรรมประกอบการเรียนการสอนและเลือกบทเรียนท่ีเหมาะสม องคป์ระกอบเหล่าน้ีจะ
ช่วยเสริมสร้างความกระตือรือร้นในการเรียน ดว้ยเหตุดงักล่าวผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิธีสอน
ภาษาองักฤษท่ีมีประสิทธิภาพเพียงพอท่ีจะแกปั้ญหาต่างๆ พบวา่มีวิธีสอนวิธีหน่ึงท่ีจะนาํมาใชเ้พ่ือพฒันาทกัษะ
การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษพร้อมทั้งทาํให้ผูเ้รียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษให้
ไดผ้ลดี คือ การใชเ้กมการศึกษา (Educational Games) ซ่ึงเป็นเทคนิคการสอน อ่านและเขียนภาษาองักฤษร่วมกบั
เกมการศึกษา เพราะเป็นวธีิสอนใหเ้ดก็เกิดความสนุกสนานอยากท่ีจะเรียนภาษาองักฤษมากยิง่ข้ึน ซ่ึงครูจะจดัการ
เรียนการสอน โดยการใชเ้กมสอดแทรกเขา้ไปดว้ย อาจจะใชเ้กมโดยการนาํเขา้สู่บทเรียนหรือใชเ้กมเพ่ือสรุปทา้ย
บทเรียนหรือใชเ้กมแทรกในกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือใหน้กัเรียนเรียนอยา่งสนุกสนาน ไม่เบ่ือหน่าย เกมแต่
ละเกมมีจุดประสงคแ์น่นอนวา่เป็นการฝึกเน้ือหาอะไร สามารถช่วยใหน้กัเรียนเรียนไดดี้กวา่และจดจาํไดย้าวนาน 
สามารถช่วยใหน้กัเรียนท่ีเรียนอ่อนและเรียนรู้ชา้เรียนรู้ไดดี้ข้ึน 
 ดังนั้ น ผูว้ิจัยจึงมีความสนใจจะนําเกมการศึกษามาใช้ในการพฒันาทักษะการอ่านและการเขียน
ภาษาองักฤษและคิดคน้เกมใหม่ๆข้ึนเสมอ เพ่ือเป็นวิธีท่ีจะทาํให้นกัเรียนมีความเขา้ใจและมีพฒันาการดา้นการ
อ่านและการเขียนภาษาองักฤษไดดี้ข้ึน โดยนาํมาทดลองสอนกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสวนรัฐ
วทิยา จงัหวดักรุงเทพมหานคร  
 
วตัถุประสงค์การวจิัย 
 1.  เพ่ือเปรียบเทียบทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยการใชเ้กมการศึกษา 
 2.  เพ่ือศึกษาอตัราพฒันาการดา้นทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษระหวา่งเรียนท่ีเรียนโดยใช้
เกมการศึกษาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ต่อการเรียนภาษาองักฤษโดยใชเ้กม
การศึกษา 
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วธีิดาํเนินการวจิัย 
 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัก่ึงทดลอง ผูว้จิยัดาํเนินการทดลองโดยใชแ้บบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียว  
ประเมินก่อน – หลงัการทดลอง (One Group Pretest –posttest Design)  ประชากร  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554  โรงเรียนสวนรัฐวิทยา กรุงเทพมหานคร จาํนวน 3 หอ้งเรียน 
รวมทั้งส้ิน 90 คน  กลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2/2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554  โรงเรียน
สวนรัฐวิทยา กรุงเทพมหานคร จาํนวน 1 หอ้งเรียน รวมทั้งส้ิน 30 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่มมา 1 หอ้งเรียน  
เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยเกมการศึกษา,เกมการศึกษาภาษาองักฤษ, 
 แบบทดสอบวดัทกัษะการอ่านและการเขียนก่อนเรียนและหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 2 เป็นแบบทดสอบปรนยั 3 ตวัเลือก โดยใชแ้บบทดสอบฉบบัเดียวกนั ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียน จาํนวน 20 
ขอ้,แบบฝึกทกัษะทา้ยแผนการจดัการเรียนรู้วชิาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 8 แบบฝึก
,แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการเรียนวิชาภาษาองักฤษ โดยใชเ้กม
การศึกษา ลกัษณะเป็นแบบจดัอนัดบัคุณภาพ 3 ระดบั คือ มาก ปานกลาง นอ้ย จาํนวน 10 ขอ้ สถิติในการวิเคราะห์
ข้อมูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย,ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน,ค่าร้อยละ,ค่าดชันีความสอดคลอ้ง,การหาค่าอาํนาจจาํแนก,การ
หาค่าความยากง่าย,การหาค่าความเท่ียงและการวดัอตัราพฒันาการ 
 
ผลการวจิัย 
 1. ผลการเปรียบเทียบทักษะการอ่านและการเขียนวิชาภาษาองักฤษก่อนเรียนและหลงัเรียน  โดยการใช้
เกมการศึกษา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2   ไดท้าํการทดสอบก่อนเรียนกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
2/2 จาํนวน 30 คน โดยใชแ้บบทดสอบแบบปรนยั 3 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนและบนัทึกคะแนน
เกบ็ไว ้และเม่ือผูว้จิยัไดท้าํการสอนเสร็จแลว้ ผูว้จิยัไดท้าํการทดสอบหลงัเรียนกบันกัเรียนอีกคร้ังหน่ึง ซ่ึงมีผลการ
ทดสอบตามรายละเอียด ดงัตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 1 คะแนนทดสอบทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชเ้กมการศึกษา

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

  
ทกัษะการอ่านและ 

การเขียนวชิาภาษาองักฤษ 
จาํนวนคน 

(N) 
คะแนนเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
ค่า t - test 

ก่อนเรียน ( Pretest) 30 9.77 1.5  
15.48* หลงัเรียน ( Posttest ) 30 14.27 1.61 

t (.05 , 14) = 2.58 

 
 จากตารางท่ี 1 พบวา่ ค่าเฉล่ียคะแนนหลงัเรียนของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05  
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 2.  ผลการศึกษาอัตราพัฒนาการด้านการอ่านและการเขียนระหว่างเรียนโดยการใช้เกมการศึกษาของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2  ไดน้าํคะแนนจากแบบฝึกทกัษะทา้ยแผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง8แบบฝึกหัดของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  ทาํระหวา่งเรียนมาหาอตัราพฒันาการดา้นทกัษะการอ่านและการเขียน ปรากฏผล
ในตาราง ดงัน้ี  

 
ตารางท่ี 2  ผลการศึกษาอตัราพฒันาการดา้นทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษโดยใชเ้กมการศึกษาของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  

 
 

นกัเรียน 
คนท่ี 

คะแนนระหวา่งเรียนจากแบบฝึกทกัษะทา้ยแผน  
อตัราพฒันา 

เฉล่ีย 
แผนท่ี 

 1 
(10) 

แผนท่ี 
 2 

(10) 

แผนท่ี 
 3 

(10) 

แผนท่ี 
4 

(10) 

แผนท่ี 
5 

(10) 

แผนท่ี 
6 

(10) 

แผนท่ี 
 7 

(10) 

แผนท่ี 
 8 

(10) 

รวม 
 

(80) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

6 
6 
7 
5 
7 
6 
5 
6 
6 
6 
6 
7 
7 
5 
6 
6 
7 
7 
7 
7 
5 
5 

6 
7 
7 
7 
6 
6 
6 
6 
7 
7 
6 
7 
8 
6 
6 
7 
7 
8 
7 
8 
6 
7 

7 
8 
7 
8 
8 
7 
7 
8 
8 
7 
7 
8 
8 
7 
7 
7 
8 
8 
8 
8 
7 
7 

8 
8 
8 
7 
8 
9 
8 
8 
9 
9 
8 
8 
8 
8 
7 
8 
7 
8 
9 
8 
7 
7 

9 
8 
9 
9 
8 
7 
8 
8 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
9 
8 
9 

8 
8 
8 
8 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
8 
8 
9 
9 

10 
10 
9 
9 

10 
10 
10 
9 
9 
10 
10 
10 
9 
8 
10 
10 
8 
8 
9 
9 
9 
10 
10 
9 
10 
10 

10 
10 
10 
10 
10 
9 
9 
9 
10 
9 
10 
10 
9 
9 
9 
9 
10 
10 
10 
10 
10 
9 

64 
65 
66 
63 
65 
63 
63 
64 
66 
64 
65 
67 
65 
61 
60 
9 

10 
10 
10 
10 
10 
9 

0.57 
0.57 
0.42 
0.71 
0.42 
0.42 
0.57 
0.42 
0.57 
0.42 
0.57 
0.42 
0.28 
0.57 
0.42 
0.42 
0.42 
0.42 
0.42 
0.42 
0.71 
0.57 
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ตารางท่ี 2  (ต่อ)  
 

 
นกัเรียน 
คนท่ี 

คะแนนระหวา่งเรียนจากแบบฝึกทกัษะทา้ยแผน  
อตัราพฒันา 

เฉล่ีย 
แผนท่ี 

 1 
(10) 

แผนท่ี 
 2 

(10) 

แผนท่ี 
 3 

(10) 

แผนท่ี 
4 

(10) 

แผนท่ี 
5 

(10) 

แผนท่ี 
6 

(10) 

แผนท่ี 
 7 

(10) 

แผนท่ี 
 8 

(10) 

รวม 
 

(80) 
23 6 7 7 6 8 10 10 10 10 0.57 
24 7 7 8 8 8 10 10 9 9 0.28 
25 5 7 8 9 8 9 10 9 9 0.57 
26 
27 
28 
29 
30 

6 
7 
7 
7 
6 

8 
8 
7 
7 
7 

8 
9 
9 
8 
9 

8 
9 
8 
9 
8 

9 
8 
8 
9 
9 

10 
9 
9 

10 
9 

10 
10 
10 
10 
10 

10 
10 
10 
10 
10 

69 
70 
68 
70 
68 

0.57 
0.42 
0.42 
0.42 
0.57 

รวม 186 206 231 240 253 270 287 289 1963  
คะแนน 6.2 6.87 7.7 8 8.43 9 9.57 9.63 65.43 8.17 
ช่วง               1               2                3            4              5             6                7   

คะแนน
อตัรา
พฒันาการ 

             0.67         0.83           0.3         0.43         0.57        0.57           0.06  0.49 

 
 จากตารางท่ี 2  พบวา่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีคะแนนพฒันาการจากการทาํแบบฝึกการอ่านและ
การเขียนภาษาองักฤษทั้ง 8 แบบฝึกเพ่ิมข้ึนโดยคิดเป็นคะแนนอตัราพฒันาการเฉล่ีย 0.49 คะแนนต่อคร้ัง จาก
คะแนนเตม็ 10 คะแนน  
 
 
 



การประชุมเสนอผลงานวจัิยระดับบัณฑิตศึกษา มสธ. คร้ังที ่3 
The 3rd STOU Graduate Research Conference  

 

8 

 3  ผลการศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ทีม่ต่ีอการเรียนภาษาองักฤษโดยใช้
เกมการศึกษา 

หลงัจากจดักิจกรรมการเรียนวิชาภาษาองักฤษโดยการใชเ้กมการศึกษาเสร็จเรียบร้อยแลว้ ไดใ้ห้
นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 30 คน ประเมินความพึงพอใจในการเรียนวชิาภาษาองักฤษ โดยใชแ้บบสอบถาม
ความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนภาษาองักฤษ โดยใชเ้กมการศึกษา เป็นแบบมาตรประมาณค่า คือ มาก ปานกลาง 
นอ้ย ดงัรายละเอียดดงัตารางท่ี 3  

 
ตารางท่ี 3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีการเรียน ภาษาองักฤษโดยการใช้

เกมการศึกษา 
 

ขอ้ รายการ X  S.D. ระดบั 
ความพึงพอใจ 

1 เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนไม่เบ่ือและสนุกกบัการ
เรียนวชิาภาษาองักฤษ 

2.7 0.42 มาก 

2 เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนอ่านและเขียนคาํศพัท์
ภาษาองักฤษเก่ียวกบั วนั ต่างๆไดดี้ข้ึน 

2.5 0.33 มาก 

3 
4 

เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนใช ้In / On / Under ได้
ถกูตอ้งมากข้ึน 
ช่วยใหน้กัเรียนใช ้Adjective ไดถ้กูตอ้งมากข้ึน 

2.53 
2.43 

0.34 
0.28 

มาก 
ปานกลาง 

5 เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนใช ้Pronoun ไดถ้กูตอ้งมาก
ข้ึน 

2.3 0.22 ปานกลาง 

6 เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนใช ้Have / Has ไดถ้กูตอ้ง
มากข้ึน 

2.43 0.28 ปานกลาง 

7 เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนอ่านและเขียนคาํศพัท์
ภาษาองักฤษเก่ียวกบัอวยัวะต่างๆไดดี้ข้ึน 

2.6 0.40 มาก 

8 เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนใช ้There is / There are ได้
ถกูตอ้งมากข้ึน 

2.5 0.33 มาก 

9 เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนอ่าน เขียน และใชป้ระโยค 
Is this a / an……………….? ไดถ้กูตอ้งมากข้ึน 

2.43 0.28 ปานกลาง 

10 เกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะการอ่าน 
และ ทกัษะการเขียนภาษาองักฤษไดดี้ข้ึน 

2.56 0.38 มาก 

 เฉล่ีย 2.49 0.32 มาก 
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 จากตารางท่ี  3  พบวา่ในภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจในกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมการศึกษาท่ีมี
ต่อการเรียนภาษาองักฤษอยูใ่นระดบัมาก ( X  = 2.49) สาํหรับรายการท่ีนกัเรียนมีความพึงพอใจสูงสุด คือ รายการ
ท่ี 1 กิจกรรมเกมการศึกษาช่วยให้นกัเรียนไม่เบ่ือและสนุกกบัการเรียนวิชาภาษาองักฤษ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 2.70 
ส่วนรายการท่ี 5  กิจกรรมเกมการศึกษาช่วยใหน้กัเรียนใช ้pronoun ไดถู้กตอ้งมากข้ึน มีค่าความพึงพอใจนอ้ย
ท่ีสุดโดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 2.30   
 

อภิปรายผลการวจิัย 
 1.  ผลการเปรียบเทียบทักษะการอ่านและการเขียนวิชาภาษาอังกฤษก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้เกม
การศึกษา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 พบวา่คะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญั
ทางสถิติระดบั.05 ผลการวิจยัเป็นไปตามสมมติฐานสืบเน่ืองจากการท่ีนักเรียนไดมี้โอกาสเรียนโดยใชเ้กม
การศึกษา ซ่ึงเป็นเกมท่ีสามารถสร้างความเข้าใจในเน้ือหาการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษมีการเรียนท่ี
สนุกสนานไม่น่าเบ่ือมีอิสระในการแสดงออกรวมทั้งร่วมกิจกรรมอยา่งกระตือรือร้น อยากเรียน อยากรู้ ตอ้งการ
แสดงศกัยภาพของตนเองอยา่งมีกติกามารยาท ทาํใหน้กัเรียนสามารถอ่านและเขียนภาษาองักฤษไดถู้กตอ้งมากข้ึน 
ผลการวิจยัคร้ังน้ีสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของครูผูส้อนในระดบัประถมศึกษาท่ีสอนโดยใชเ้กมประกอบการสอน 
เช่น นิตยา ดวงเงิน (2547:85) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาทกัษะการเขียนศพัท์ภาษาองักฤษชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
โดยใชเ้กม พบว่าการใชเ้กมประกอบการเรียนการสอนทาํให้นกัเรียนกลา้แสดงออก เขียนตวัสะกดถูกตอ้งตาม
หลกัการเขียน และสะกดคาํไดถู้กตอ้งมากข้ึน และยงัสอดคลอ้งกบัสมใจ เพช็รอดัขาว ( 2541 : 79) ท่ีไดศึ้กษาการ
ใชเ้กมถอดรหสัเป็นกิจกรรมเตรียมความพร้อมเพ่ือเพ่ิมความตระหนกัในเร่ืองแบบแผนการสะกดคาํภาษาองักฤษ
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/3 โรงเรียนอิสลามวิทยาลยัแห่งประเทศไทย พบว่าเกมถอดรหัส สามารถเพิ่ม
ความตระหนัก ในเร่ืองแบบแผนในการสะกดคาํภาษาองักฤษ นักเรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อการใช้เกม และเกม
ถอดรหสัและยงัสอดคลอ้งกบัวิชยั สายคาํอิน (2546 : 91) ท่ีไดศึ้กษาเร่ืองการใชเ้กมท่ีมีผลต่อการเรียนรู้และความ
คงทนในการจาํความหมายคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี5พบวา่ผลการเรียนรู้ความหมาย
คาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํความหมายคาํศพัทข์องกลุ่มท่ีเรียนโดยมีเกมประกอบและแบบไม่มีเกมประกอบ
แตกต่างกนัและยงัสอดคลอ้งกบัดิกเกอร์สัน  (Dickerson. 1976 : 6456 – A) ท่ีไดศึ้กษาเปรียบเทียบการจาํคาํศพัท์
ของนกัเรียนระดบั 1 โดยใชเ้กมเคล่ือนไหว (Active  games) เกมเฉ่ือย  (Passive  games) และกิจกรรมปกติ  
(Traditional  activities) เป็นส่ือในการเรียนการสอน ศึกษากบันกัเรียนชาย 146 คน และนกัเรียนหญิง 128 คน 
โดยท่ีกลุ่มท่ีเรียนดว้ยเกมการเคล่ือนไหว จะเป็นการเล่นเคล่ือนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย กลุ่มท่ีเรียนดว้ยเกม
เฉ่ือย จะเป็นการเล่นท่ีใชบ้ตัรคาํและกระดานดาํ ส่วนกลุ่มท่ีเรียนตามปกติจะทาํแบบฝึกหดัลงสมุด ผลปรากฏดงัน้ี 
กลุ่มท่ีเล่นเกมเคล่ือนไหวมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มท่ีเล่นเกมเฉ่ือยและกลุ่มท่ีทาํกิจกรรมปกติ
นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบั พินเตอร์ (Pinter, 1977 : 710 – A – 71) ท่ีไดศึ้กษาเปรียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสะกด
คาํศพัทภ์าษาองักฤษซ่ึงสอนโดยใชเ้กมการศึกษาและสอนตามตาํรากบันกัเรียนระดบั 3 จาํนวน 94 คน หลงัการ
ทดลอง 3 สัปดาห์ไดท้าํการทดสอบเพ่ือหาความคงทนในการจาํ ผลการทดลองปรากฏวา่ กลุ่มท่ีเรียนโดยใชเ้กม
การศึกษา มีความคงทนในการจาํสูงกวา่กลุ่มท่ีเรียนจากการสอนตามตาํรา 
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 2.  ผลการศึกษาอตัราพัฒนาการด้านทักษะการอ่านและการเขียนระหว่างเรียนโดยใช้เกมการศึกษาของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนอตัราพฒันาการเฉล่ียเท่ากบั 0.49 คะแนนต่อคร้ังจากคะแนนเตม็ 10 
คะแนน ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะนกัเรียนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมการศึกษาทาํให้นกัเรียนตั้งใจและ
สนุกสนานกับการเรียนภาษาองักฤษ และได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีผูว้ิจัยได้สร้างข้ึนและยงัสอดคลอ้งกับ
งานวิจยัของ สุภาพร  ขวญัเกษม (2550:69) เร่ือง  “การพฒันาความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์และการเขียน
ภาษาไทย โดยใชก้รณีศึกษา สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3”  พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชก้รณีศึกษาเป็น
ส่ือการเรียนมีอตัราพฒันาในการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียนเพ่ิมข้ึน เฉล่ีย 1.16 ต่อคร้ังจากคะแนนเตม็ 10 และ
สอดคลอ้งกบัวราภรณ์ หลายทวีวฒัน์ (2550: 58) ท่ีไดศึ้กษาการพฒันาความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ และ
เขียนภาษาไทยโดยใชนิ้ทานพ้ืนบา้นอีสาน สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 โรงเรียนบา้นโนนระเวียง 
จงัหวดันครราชสีมาพบวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชนิ้ทานพ้ืนบา้นเป็นส่ือมีอตัราพฒันาในการอ่าน คิดวิเคราะห์ และ
เขียนภาษาไทยระหวา่งเรียนสูงข้ึน โดยมีอตัราพฒันาการเฉล่ียอยูท่ี่ 0.73 ต่อคร้ังจากคะแนนเตม็ 10 คะแนน 
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนภาษาอังกฤษโดยใช้เกมการศึกษาสําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2  พบวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจ มีค่าเฉล่ีย  2.49    อยูใ่นระดบัมาก เม่ือสังเกตการ
ร่วมกิจกรรมนกัเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนรู้มีการทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั มีความ
กระตือรือร้น กลา้แสดงออกมากข้ึน ทาํให้เกิดการเรียนรู้อยา่งรวดเร็ว โดยมีครูคอยดูแลช่วยเหลือแนะนาํและยงั 
พบวา่นกัเรียนมีความเอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่มีความสามคัคี มีการรักษาระเบียบวนิยั กฎ กติกา มารยาท ซ่ึงลว้นแลว้แต่เป็น
พฤติกรรมอนัพึงประสงคท่ี์เป็นผลพลอยได ้จากการจดัการเรียนการสอนโดยใชเ้กมการศึกษา ส่งผลใหก้ารวิจยัใน
คร้ังน้ีประสบผลสาํเร็จตามวตัถุประสงค ์ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของสุภาพร  ขวญัเกษม (2550:71) เร่ือง “การ
พฒันาความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์และการเขียนภาษาไทย โดยใช้กรณีศึกษา สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3”  พบวา่ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชก้รณีศึกษาเป็นส่ือการเรียนมีความพึงพอใจอยู่
ในระดบัมาก เน่ืองจากการไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรม ช่วยใหน้กัเรียนเกิดความเช่ือมัน่ในตนเองและยงัสอดคลอ้ง
กบั พชัระ  งามชดั (2549:69) ท่ีไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยกุต5์6 ความ
พึงพอใจต่อการเรียน วิชาคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 
ระหวา่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชเ้ทคนิค STAD กบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามคู่มือครู พบวา่นกัเรียนท่ี
เรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และความพึง
พอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ มากกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามคู่มือครูอย่างมี
นยัสาํคญัท่ีระดบั .01  
 จึงสรุปไดว้า่ วิธีการเรียนการสอนโดยใชเ้กมการศึกษามีผลต่อการพฒันาทกัษะการอ่านและทกัษะการ
เขียน เน่ืองจากเป็นวิธีการสอนท่ีสร้างแรงจูงใจและสร้างบรรยากาศท่ีดีในการเรียนรู้ ทาํใหน้กัเรียนมีความเช่ือมัน่
และกลา้แสดงออกมากข้ึน การเรียนท่ีเกิดข้ึนเป็นการเรียนรู้แบบยึดผูเ้รียนเป็นสําคญั มีการใช้ส่ืออุปกรณ์ท่ี
หลากหลายตามลกัษณะของกิจกรรมของเกมแต่ละเกม/คร้ัง ส่งผลให้การวิจยัในคร้ังน้ีประสบผลสําเร็จตาม
วตัถุประสงค ์
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ข้อเสนอแนะ  
 1.  ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจิัยไปใช้  

1.1  ครูควรช้ีแจง วตัถุประสงค ์กฎ กติกา มารยาทในการใชเ้กมให้นกัเรียนเขา้ใจอยา่งชดัเจนก่อน
การเล่นเกมทุกคร้ัง 

1.2  ในการนําเกมไปใช้ ครูต้องทําให้ผู ้เ รียนเข้าใจการทํากิจกรรมและมีความตระหนักถึง
ความสาํคญัของการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ 

1.3  ครูควรดูแลตรวจสอบการทาํกิจกรรมการเรียนรู้และการเล่นเกมต่างๆของนกัเรียนให้ทัว่ถึงทุก
ขั้นตอน เพ่ือใหน้กัเรียนเกิดทกัษะและความชาํนาญในการทาํกิจกรรมอยา่งถูกตอ้ง 

 
 2.  ข้อเสนอแนะในการวจิัยคร้ังต่อไป 

2.1  ควรศึกษาเปรียบเทียบผลการใชเ้กมในการเรียนภาษาองักฤษกบัการสอนวธีิอ่ืนๆ 
2.2  ควรศึกษาผลการใชเ้กมการศึกษาในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนและระดบัชั้นท่ีสูงข้ึน 

 
เอกสารอ้างองิ 
พชัระ  งามชดั  (2549)  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยกุต ์ 56  ความพึง

พอใจต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ และ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 6 ระหวา่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค STAD กบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามคู่มือครู” 
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